Co je vektorova grafika

Vektorova grafika je druh digitdlneho obrazu tvoreného pomocou matematickych
vypoctov. Jej zdkladnymi stavebnymi prvkami st body, Ciary, krivky a geometrické tvary
definované pomocou vzorcov.

Vd'aka tomu je moZné vektorovu grafiku I'ubovolne zvic¢Sovat alebo zmenSovat’ bez straty

kvality, vd'aka ¢omu je ideédlna na pouzitie vSade, kde je vyZadovana flexibilita a ostrost
obrazu.

Kde sa vektorova grafika pouziva?

Vektorova grafika nachddza vyuzitie v mnohych oblastiach, kde je dolezita Cistota,
flexibilita a presnost’. Napriklad:

¢ fonty a logd

e ilustricie a dizajn
¢ technické vykresy

Ako vektorova grafika funguje?

Zakladom vektorovej grafiky je préca s matematickymi vztahmi. Namiesto pevnych bodov
(pixelov) st objekty tvorené bodmi spojenymi ¢iarami alebo krivkami.

Kazdy prvok vektorovej grafiky, ¢i uz ide o jednoduchu Ciaru alebo zloZity tvar, je opisany
rovnicami, ktoré urc¢uju jeho vlastnosti, ako je vel'kost, poloha, farba alebo hrubka.

Napriklad kruh vo vektorovej grafike nie je skupina bodov, ale matematicky definovany

tvar so stredom a polomerom. Vd'aka tejto technoldgii si obraz zachovava kvalitu aj pri
extrémnom zvicseni alebo zmenSeni.

NajcastejSie formaty vektorovej grafiky
Vektorova grafika sa ukladd v r6znych formétoch, ktoré umoziiuji jej Siroké pouZitie:

e SVG (Scalable Vector Graphics): Standardny formdt pre web, ktory podporuje
interaktivitu a animécie.




* Al (Adobe Illustrator): Profesiondlny formét pre dizajnérov pouZivany
v grafickom dizajne.

e EPS (Encapsulated PostScript): Vhodny pre tlacové materidly, pretoze
zabezpecuje univerzalnu kompatibilitu.

e PDF (Portable Document Format): Format, ktory mdze obsahovat’ ako
vektorovd, tak aj rastrovi grafiku, idedlny pre zdiel'anie a tlag.

Rozdiel medzi vektorovou a rastrovou grafikou

Vektorova grafika sa od rastrove] liSi predovSetkym spdsobom tvorby a pouzitim. Zatial,
¢o vektorova grafika je tvorena vzorcami a zachovava kvalitu pri zmene vel'kosti, rastrova
grafika tvorend pixelmi tato flexibilitu nema.

Napriklad fotografie si vhodnejSie v rastrovej grafike, pretoze obsahuju jemné detaily,
zatial’ ¢o loga alebo ikony lepSie vyniknu vo vektorovom formate.
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